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DZIAtAtNOSC MUZEUM

Muzeum Techniki i Przemystu NOT rozpoczeto swojq dziatalnosé 22
lipca 1955roku, kiedy w przeznaczonej na cele muzealne czesci Patacu
Kultury i Nauki zostata otwarta wielka wystawa pt. ,Postep techniczny

w stuzbie cztowieka”.

Muzeum uwaza sie za spadkobierce tradycji oraz kontynuatora
dziatalnosci istniejgcych uprzednio w Warszawie muzedw technicznych,
zniszczonych w czasie wojny, w szczegélnosci Muzeum Przemystu i
Rolnictwa zatozonego w 1875 r. oraz wytonionego z tej placéwki Muzeum

Przemystu i Techniki.

Muzeum Techniki i Przemystu NOT jest instytucja oswiatowq i
naukowg, stuzgcg ksztattowaniu kultury technicznej spoteczeristwa, a
zwitaszcza mtodziezy. Stawia sobie za cel obrazowanie rozwoju techniki
poczawszy od jej odlegtych poczatkdéw, az do czaséw wspédtczesnych, z
ukazaniem perspektywy. Dazy do tego, by budzi¢ zainteresowanie
technikg, by spetnia¢ role czynnika inspirujgcego, ponadto umozliwia
realizacje programu nauczania w sposdb niekonwencjonalny, integrujacy

wiedze z réznych przedmiotow nauczania.

INFORMACIJE OGOLNE

Muzeum Techniki i Przemystu NOT

Patac Kultury i Nauki
Pl. Defilad 1
00-901 Warszawa

Organizacja Zwiedzania
Rejestracja grup:
tel. (22) 656-67-47,

info@mtip.pl

Godziny otwarcia
poniedziatek: nieczynne
wtorek - pigtek: 9:00-18:00
sobota - niedziela: 10:00 — 18:00



CENNIK Szklana Panienka: 2,00 zt

Bilet normalny: 25, 00 zt

Bilet ulgowy: 15, 00 zt Optaty dodatkowe:
przystuguje: Bicie monet: 2,00 zt
Mtodziezy szkolnej i studenckiej (za okazaniem legitymacji) Przewodnik w jez. obcym: 50, 00 zt
Dzieciom w wieku przedszkolnym od lat 3
Emerytom, rencistom i seniorom (za okazaniem legitymacji) Optfata przewodnicka:
Osobom niepetnosprawnym wraz z jednym opiekunem (za
okazaniem legitymacji) Zwiedzanie z przewodnikiem oraz lekcje muzealne sg dodatkowo ptatne -
30 zt od grupy.
Bilet grupowy: 14, 00 zt
Przystuguje kazdemu uczestnikowi grup zorganizowanych, liczacych co Przewodnik w jez. obcym: 50 zt
najmniej 10 osdb, po uprzednim zarejestrowaniu sie w Organizacji
Zwiedzania. Grupy nie mogg przekraczac 15, 20 lub 25 osdb.

Liczniejsze grupy sa dzielone

Promocyjny bilet grupowy: 10,00 zt

Przystuguje kazdemu uczestnikowi grup zorganizowanych, liczacych co
najmniej 40 oséb, po uprzednim zarejestrowaniu sie w Organizacji
Zwiedzania.

Bilet rodzinny: 50,00 zt Rezerwacje na lekcje muzealne, zwiedzanie z przewodnikiem,

Bilet rodzmpy pr;ys’ru.gUJ.e rodsz)m, gdzm sg najwyzej dwie osoby doroste i seanse w Planetarium oraz pokazy Szklanej Panienki
maksymalnie troje dzieci do ukoriczenia 18 lat. .
przyjmowane sq pod numerem telefonu: 22 656 67 47.

Bilety dodatkowe:
Laboratorium Fizyczne: 10,00 zt

Planetarium: 3,00 zt



ODDZIAtY TERENOWE

Muzeum Hutnictwa i Przemystu Maszynowego w Chlewiskach
(ul. Szkolna 34, 26-510 Chlewiska, tel. 796-977-922,
hutachlewiska@mtip.pl)

Muzeum Zagtebia Staropolskiego
(ul. Sfoneczna 19, 26-200 Sielpia k. Konskich; kontakt z opiekunem: 690-
900-873, 698-862-332)

Muzeum Starozytnego Hutnictwa Swietokrzyskiego
(ul. Swietokrzyska 59, 26-006 Nowa Stupia; kontakt z opiekunem:
tel. 690-900-871; nowaslupia@mtip.pl)

Zabytkowa Kuznia Wodna w Gdansku Oliwie
(ul. Bytowska 1A, 80-328 Gdansk; kontakt z opiekunem: tel. 690-900-796;
kuzniawodna@mtip.pl )

Kuznia Wodna Stara Kuznica
(kontakt z opiekunem: 41 371 91 87; wstep bezptatny; czynna po
telefonicznym porozumieniu sie z opiekunem)
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Transport

Motocykle ze zbioréw MTiP NOT
Mechanizmy Grajgce

GOrnictwo

Ekologia

Astronomia i Astronautyka
Elektroniczna Technika Obliczeniowa
Telekomunikacja

Radiotechnika

. Ciekawa Fizyka

. Gospodarstwo Domowe
. Szklana Panienka

. Planetarium
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Przewodnicy w Muzeum Techniki i Przemystu NOT oferuja:
Wedrdwke po Muzeum
Zwiedzanie z przewodnikiem ekspozycji muzealnych.

Oferta skierowana jest do uczniow od IV klasy szkoty podstawowej i
przygotowana jest na roznych poziomach edukacyjnych.

Czas zwiedzania Muzeum z przewodnikiem to 45-60 minut.

Lekcje Muzealne

Przygotowane na wszystkich poziomach edukacyjnych, poszerzajg tresci
zawarte w Podstawie Programowej Ksztatcenia Ogdlnego. Odbywajg sie
przy zabytkowych eksponatach, a uczniowie majg szczegdlng okazje
spotkania z unikatowymi, oryginalnymi zabytkami techniki i kultury
materialnej.

Czas trwania lekcji muzealnej 30-60 min.

Pokazy

Planetarium
Szklana Panienka

Laboratorium Fizyczne dla gimnazjalistow

Bicie pamigtkowych krgzkow

SCIEZKI EDUKACYJNE

Proponowane przez Muzeum Sciezki edukacyjne prowadzone sg przez
przewodnikdw na réznych poziomach, w zaleznosci od etapu edukacyjnego.

1. SCIEZKA EKOLOGICZNO — PRZYRODNICZA

Przygotowana zostata z myslg o uczniach szkét podstawowych,
gimnazjalnych i licealnych.

Dziaty, ktore zobaczymy: Gérnictwo, Ekologia, Astronautyka

Ramowy przebieg $ciezki przyrodniczej:

Poczatek spotkania dla szkdt podstawowych prowadzony jest w Sali
Kinowej, gdzie uczniowie dowiedzg sie: co to jest muzeum i jakg funkcje
petni; co to jest technika i dlaczego jest tak wazna dla cztowieka; jak
nalezy sie zachowywac w miejscach kultury (poznajg muzealng etykiete).

Przejscie do Dziatu Gérnictwa i wyjasnienie roli wydobycia surowcow
naturalnych w rozwoju przemystu i techniki. Dyskusja nad réznicami
miedzy dawnym a wspodtczesnym goérnictwem. Zadaniem uczniow
bedzie wymienienie surowcéw, ktére mozna wydobywac oraz okreslenie
ich zastosowania w zyciu codziennym. Podczas tej czesci Sciezki
uczestnicy zobacza stroje galowe i robocze gérnikdw oraz narzedzia
jakimi sie postugiwano dawniej i wspodtczesnie.

W Dziale Ekologii uczestnicy proszeni beda o rozwigzanie problemu
z zagospodarowaniem odpaddéw oraz o stworzenie zasad, ktorym
powinni kierowac sie ludzie, chcgc dbac o $rodowisko, w ktorym zyja.
Prowadzacy wyjasni dlaczego tak wazne jest wykorzystywanie
odnawialnych Zrodet energii i odpowiednie gospodarowanie wodg i
energig elektryczna.

Na tym etapie uczniowie szkoty podstawowe]j zakonczg $ciezke, ktora
zostanie podsumowana przez prowadzacego.

Uczniowie starszych grup (liceum, technikum i gimnazjum) beda



uczestniczyli jeszcze w jednym etapie Sciezki edukacyjnej. Wraz z
prowadzgcym udadzg sie do Dziatu Astronomii i astronautyki gdzie
dowiedzg sie jak podbdj kosmosu przyczynit sie do lepszego poznania
Ziemi, miejsca w ktorym zyjemy. Prowadzacy opowie z jakich
kosmicznych urzadzen korzystamy a nawet nie zdajemy sobie z tego
sprawy (GPS, otowek, baterie stoneczne itp.).

2. SCIEZKA HISTORYCZNA

Przygotowana zostata z myslg o uczniach szkdt podstawowych,
gimnazjalnych i licealnych.

Rozwdj techniki na przyktadach wynalazkow iich ulepszen.

Dziaty, ktére zobaczymy: Transport, Mechanizmy Grajace,
Gospodarstwo Domowe, Teletechnika, Elektroniczna Technika
Obliczeniowa

Ramowy przebieg $ciezki historycznej:

Poczatek spotkania dla szkét podstawowych prowadzony jest w Sali
Kinowej, gdzie uczniowie dowiedzg sie: co to jest muzeum i jakg funkcje
petni; co to jest technika i dlaczego jest tak wazna dla cztowieka; jak
nalezy sie zachowywac w miejscach kultury (poznajg muzealng etykiete).

Przejscie do Dziatu Transportu i rozmowa na temat najwazniejszego
wynalazku, bez ktérego nasze wspodtczesne zycie nie wygladato by tak
samo. Zadaniem uczniéw bedzie opisanie jak wygladatby swiat gdyby nie
wynaleziono kota oraz pogrupowanie wspotczesnych Srodkéw
transportu. Wspdlnie z prowadzacym sprawdzimy jak wygladaty
pierwsze rowery oraz jakg przemiane przeszty pojazdy czterokotowe,
poczynajgc od tych zaprzeganych w konie po wspdtczesne samochody.

| ”

Zastanowimy sie dlaczego ,Para- buch! Kotfa - w ruch!” czyli jak dziatat
silnik parowy i gdzie zostat wykorzystany oraz jakie inne typ silnika
znamy.

Nastepnie w Dziale Mechanizmdw grajgcych sprawdzimy jak nasi
przodkowie przechowywali ulubione melodie oraz jakie urzadzenia stuzy
doich ,odtwarzania”. Zadaniem uczniéw bedzie po wystuchaniu melodii,
odgadniecie jaki znany utwor zostat zapisany na metalowej ptycie.
Prowadzacy spotkanie opowie jak na przestrzeni lat zmieniaty sie
mechanizmy i urzadzenia stuzgce ludziom do odgrywania i odtwarzania
muzyki.

Po przejsciu do Dziatu Gospodarstwa Domowego uczniowie zostang
poproszeni o prawidtowe nazwanie wskazywanych przedmiotéw: tara,
balia, wyzymaczka, kijanka, magiel, zelazko, dusza. Porozmawiamy z
uczestnikami o tym, jakim zmianom ulegty domowe urzgdzenia
wyreczajgce nas z wielu prac.

W Dziale Teletechniki zastanowimy sie jaki wptyw na nasze zycie miat
wynalazek Aleksandra G. Bella oraz dzieta Jacka Karpinskiego i Jacka
Trzmiela. Na zakoniczenie zachecimy uczestnikéw do rozwijania swoich
zainteresowan oraz podejmowania préb majsterkowania, poniewaz nie
wiadomo czy wfasnie nie powstaje nowy wynalazek, ktory
zrewolucjonizuje Swiat.

3. SCIEZKA EDUKACYJNA "ODKRYWAJAC TECHNIKE"

Przygotowana zostata z myslg o przedszkolakach.

Ramowy przebieg $ciezki:

Poczatek spotkania w Sali Kinowej, gdzie prowadzacy spotkanie



rozmawia z dzie¢mi na temat miejsca, w ktorym sie znajdujg, ttumaczy
jego role oraz przyjete wewnatrz normy zachowania. Dzieci poznajg
muzealng etykiete oraz znaczenie stowa muzeum i technika.

Przejscie do wystawy Jak Marysia babci pomagata. Na tej ekspozycji
pokazemy dzieciom jak nasze babcie i prababcie radzity sobie z
domowymi obowigzkami. Wspdlnie zastanowimy sie nad zmianami jakie
przeszty prezentowane na wystawie sprzety gospodarstwa domowego.
Wyjasnimy do czego stuzy kijanka i jak dawniej wygladato pranie i
gotowanie.

Na wystawie Energii odnawialnej powiemy jaki wptyw na srodowisko
ma zachowanie cztowieka oraz zaprezentujemy dziatanie baterii
stonecznej. Postaramy sie wspdlnie z dzie¢mi zastanowié¢ jak
wspotczesnie i dawniej wykorzystywano sity natury na rzecz cztowieka.

W dziale Elektronicznej Techniki Obliczeniowej poprosimy dzieci aby
zastanowity sie do czego mogty stuzy¢ zebrane na ekspozycji maszyny.
Powiemy jak dziataty dawne komputery i do czego stuzyty oraz
podyskutujemy o tym do czego stuzg nam dzi$ i gdzie mozna je znalezé.

Na konicu przejdziemy do dziatu Transportu. Podzielimy grupe na 3
zespoty i poprosimy o narysowanie $rodkow transportu lgdowego,
wodnego i powietrznego. Po rysowaniu dowiemy sie kiedy powstato koto
i do czego wykorzystat je cztowiek. Prowadzacy spotkanie pokaze i
opowie jak wygladaty pierwsze préby latania, pierwsze rowery i
samochody. Dzieci na prosbe prowadzacego postarajg sie wyjasni¢ jak
nalezy zachowywac sie na drodze i gdzie mozna bezpiecznie sie bawic.

TEMATY SPOTKAN MUZEALNYCH DLA DZIECI PRZEDSZKOLNYCH

Grupy przedszkolne nie powinny przekraczaé 15 oséb.
Wieksze grupy bedg dzielone.

Swiat przyrody

Zaradna gospodyni

Jak las zmienit sie w wegiel
Bezpieczne podrdze mate i duze
Zaczarowana pozytywka

e wN e

SCENARIUSZE SPOTKAN

Temat: Jak las zamienit sie w wegiel.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 15

Cel ogolny: budowanie dzieciecej wiedzy o srodowisku naturalnym,

gérnictwie, pracy gérnika i surowcach naturalnych.
Cele szczegoétowe:
Uczen:

- wie kim jest patronka gornikow i jaka legenda sie z tym wigze
- wie co oznaczajq pojecia las, wegiel, gérnik, kopalnia, surowce

naturalne



- potrafi w prosty sposdb opisac historie wydobycia wegla

- rozumie na czym polega praca gornika, jakimi narzedziami sie
postuguje oraz potrafi opisa¢ mundur gorniczy

- potrafi wymieni¢ inne surowce naturalne wydobywane w

kopalniach poza weglem

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, obserwacja, gietda pomystéw,
mini warsztat - w pierwszych dniach grudnia z okazji gérniczego
Swieta Barborki odbywa sie dodatkowo spotkanie z gérnikiem w

stroju galowym.

Opis spotkania:

Historie gérnictwa weglowego rozpoczniemy od legend zwigzanych
z gérnikami i postacig Sw. Barbary — patronki gérnikéw.

Opowiemy o tym jak powstat wegiel i w jaki sposéb byt niegdys
wydobywany. Pokazemy rdéwniez narzedzia uzywane przez gérnikdw
w dawnych kopalniach, a takze jak wyglgdata kiedys kopalnia wegla i praca
gornikow w takiej kopalni.

Uczniowie zobaczg tez jak wydobywa sie wegiel we wspétczesnej kopalni
i jakie maszyny pomagajg gérnikom w pracy.

Bedzie rowniez okazja przyjrzenia sie z bliska galowym mundurom
goérniczym, a przewodnik opowie o charakterystycznych cechach tego
stroju.

Gornicy wydobywaja z ziemi nie tylko wegiel, pokazemy wiec takze inne
surowce kopalne: rudy metali, siarke, rope naftowg i sél.

W pierwszych dniach grudnia, z okazji goérniczego sSwieta Barborki,
zapraszamy dzieci dodatkowo na Spotkania z Gérnikiem.

Temat: Bezpieczne podrdéze mate i duze.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 15

Cel ogdlny: budowanie dzieciecej wiedzy o podrézowaniu i sSrodkach

transportu, bezpieczenstwie na drodze i w trakcie podrdzy.
Cele szczegoétowe:

Uczen:

umie podzieli¢ srodki transportu na lgdowe, powietrzne i wodne

- umie rozréznic¢ srodki transportu

- potrafi wyjasnic¢ z jakich srodkéw transportu korzystamy do
duzych, a z jakich do matych podrézy

- potrafi w prosty sposdb okresli¢ metody podrézowania od

starozytnosci do wspdtczesnosci

- potrafi wyjasni¢ jak zachowac sie na ulicy i przejsciach dla



pieszych
- wie co oznaczajg dla pieszego i kierowcy kolory na sygnalizatorze
- potrafi wskazaé numery alarmowe
- potrafi w prosty sposdb opisa¢ na czym polega praca policjanta
kierujgcego ruchem
- ma rozeznanie gdzie mozna sie bezpiecznie bawic¢

- orientuje sie w bezpiecznym poruszaniu sie po drodze

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, burza moézgéw, gietda pomystow.

Opis spotkania:

Specjalnie dla najmtodszych przygotowaliémy spotkanie muzealne o
podrézowaniu, bajkowych podrdznikach, a takze o bezpieczenstwie na
drodze oraz podczas podrozy.

Opowiemy przedszkolakom z jakich srodkéw transportu korzystamy do
duzych, a z jakich do matych podrézy Wspdlnie podzielimy Srodki
transportu na lagdowe, powietrzne i wodne.

Pokazemy samochody, motocykle i rowery, ktorymi kiedy$s ludzie
podrézowali, a dzi$ sg eksponatami muzealnymi. Sprébujemy poréwnac je
z wspotczesnymi pojazdami. Zaobserwujemy, co sie w nich zmienito?
Korzystajgc z modeli opowiemy o tym, jak statek zastgpit zaglowiec i jak
zmieniat sie samolot.

Sprawdzimy czy dzieci znajg zasady zachowania sie na ulicy i przejsciu dla
pieszych; czy wiedzg, co oznacza S$wiatlo czerwone i zielone w
sygnalizatorze.

Porozmawiamy rdéwniez o pracy policjanta kierujgcego ruchem i
telefonicznych numerach alarmowych, a takze jak nalezy zachowywa¢ sie
na drodze poza miastem, w czasie podrézy matych i duzych.

Temat: Zaradna gospodyni.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 15

Cel ogolny: budowanie dzieciecej wiedzy na temat pracy w gospodarstwie

domowym na przestrzeni wiekow.
Cele szczegoétowe:
Uczen:

- interesuje sie urzadzeniami technicznymi uzywanymi w
gospodarstwie domowym

- rozumie pojecia: gospodarstwo domowe, gospodyni, pralka,
magiel, zelazko

- rozumie zmiany jakie zachodzity w pracach domowych na



przestrzeni ostatnich stu lat

- rozpoznaje takie urzadzenia jak: kijanki, balie, tary, wyzymaczki,
pralki

- wie jak wygladajg magle i zelazka oraz do czego stuzg

- potrafi w prosty sposdb okresli¢ w jaki sposdb silnik elektryczny
usprawnit proces prania

- potrafi powiedzieé¢ w jaki sposéb gospodynie radzity sobie z
prasowaniem zelazkiem na wegiel i dusze

- potrafi samodzielnie rozdrobni¢ przyprawy w mozdzierzu

- wie jak wyglada mielenie zboza w zarnach

- zachowuje ostroznos¢ przy korzystaniu z urzgdzen kuchennych

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, burza mézgéw

Opis spotkania:

W czasie spotkania bedziemy rozmawiaé z dzie¢mi o tym, jakich sprzetéw
gospodarstwa domowego uzywaty gospodynie w epoce naszych bab¢ i
prababek.

Na przyktadach zgromadzonych eksponatéw umozliwimy dzieciom
przesledzenie zmian jakie zachodzity w pracach domowych na przestrzeni
ostatnich stu lat.

Zaczniemy od zapomnianych juz urzadzen stuzgcych do prania, takich jak
kijanki, balie, tary czy wyzymaczki. Opowiemy o pierwszych pralkach i

pokazemy jak utatwity one prace gospodyni juz ponad 150 lat temu, i jak
silnik elektryczny do pralek usprawnit czynnosé prania.

Dzieci beda miaty okazje obejrzeé arcyciekawa kolekcje magli i zelazek, a
przewodnik opowie i pokaze do czego stuzy i jak dziata magiel oraz jak
gospodynie radzity sobie z prasowaniem zelazkami na wegiel i na dusze.
W czasie spotkania dzieci bedg miaty mozliwos$¢ pordwnania ciezkiej pracy
w gospodarstwie domowym kiedys, z tym co obecnie zapewnit nam rozwdéj
techniki.

Spotkanie to nie tylko przekaz tresci edukacyjnych, ale przede wszystkim
zabawa, dzieki ktérej dzieci zdobeda nowe stymulujgce rozwdj
doswiadczenia i wiedze.

Na zyczenie opiekundéw moze tez odby¢ sie pokaz mielenia zboza w zarnach

i rozdrabniania przypraw w mozdzierzu, a dzieci wtasnorecznie bedg mogty
przekonac sie jak czasochtonne byty te gospodarskie zajecia

Temat: Zaczarowana pozytywka.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 15

Cel ogolny: budowanie dzieciecej wiedzy na temat dawnych urzadzen

muzycznych — pozytywek, katarynek, szaf grajacych.

Cele szczegétowe:



Uczen:

- rozumie pojecia: muzyka, pozytywka, szafa grajaca, katarynka

- umie wyjasnic¢ z jakich kluczowych elementéw sktada sie szafa
grajaca, do czego stuzy bebenek, dzwonek i walec

- rozpoznaje melodie tancéw ludowych: oberek, kujawiak, mazurek
oraz inne melodie takie jak walc, marsz

- dostrzega zmiany dynamiki i tempa stuchanych melodii

- wie, ze dzwiek mozna poczuc

- potrafi powiedzieé¢ do czego stuzy katarynka i czym sie rézni od

innych mechanizméw grajacych

Metody pracy: pogadanka, aktywne stuchanie, gietda pomystéw, praca z

dzwiekiem.
Opis spotkania:

Dzieci dzi$ stuchajg piosenek z urzadzen wielkosci dtoni (telefondw,
odtwarzaczy MP3), ale kiedys, dawno, dawno temu rodziny zbieraty sie
wokot czarodziejskiej szafy, aby postuchaé "mechanicznych dzwiekow".
Wiasnie w te kraine przeniesie dzieci spotkanie muzealne.

Przedszkolaki podczas zaje¢ zajrzg do Srodka szafy grajgcej - zobaczg
dzwonki, bebenki, ktére porusza magiczny walec.
Uruchomig w pozytywce wielkg, blaszang ptyte podobng do domowej tarki,
aby wystuchaé melodii: walcéw, marszy, czy ludowych tancow: oberkow,

kujawiakow, mazuréw i... bez trudu rozpozna¢ po charakterystycznym
dzwieku, ze "gra" urzadzenie mechaniczne. Beda tez mogty dostrzec zmiany
dynamiki i tempa stuchanych melodii, a swoje emocje wyrazi¢ w plgsach i
tancach.

Nasi najmfodsi goscie beda dotyka¢ réznych pudet rezonansowych, aby
przekonac¢ sie, ze dzwiek mozna poczué. Przyjrzg sie rowniez budowie
katarynki. Bedg dmucha¢ w rdznej dtugosci rurki, aby ustyszeé, ze dajg one
innej wysokosci dzwieki

Temat: Swiat przyrody.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 15

Cel ogdlny: budowanie dzieciecej wiedzy o zjawiskach fizycznych

zachodzacych w przyrodzie.
Cele szczegétowe:
Uczen:

- umie wyjasni¢ czym jest zjawisko fizyczne

- rozumie pojecia: przyroda, eksperyment, doswiadczenie

- umie wykonac 4-5 prostych doswiadczen opisujacych zjawiska
fizyczne wystepujgce w przyrodzie

- rozwija umiejetnos¢ racjonalnego korzystania z zasobdw przyrody



- rozpoznaje i nazywa zjawiska atmosferyczne

- nie naraza sie na niebezpieczerstwo wynikajgce z pogody

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, burza mézgdéw, doswiadczenie

Opis spotkania:

W czasie zaje¢ pokazemy dzieciom w wieku przedszkolnym kilka
doswiadczen, ktére bawig i uczg zarazem.

Wystawa jest interaktywna, dlatego dzieci zachecane przez przewodnika
same badajg co sie stanie.

Z naszego zestawu mogg Panstwo sami wybraé¢ 4-5 propozycji lub
pozostawi¢ wybor doswiadczonemu przewodnikowi.

Proponujemy doswiadczenia:

- czy papier, kamyczek i piérko mogg spasé razem?,

- dziatania magneséw i elektromagneséw na rézne metale,

- czy te kulki spadng razem czy osobno?,

- dlaczego koto samo ponosi sie do goéry?,

- zabawa z baterig stoneczng i innymi Zrédtami pradu elektrycznego,

- zabawa z kotyskg Newtona i innymi falujgcymi modelami,

- sprawdzamy jak brzmig rury o réznej dtugosci,

- ogladanie widm "teczy", miedzy innymi przez pryzmat i ptasie piéro,
- widmo, czyli kod kreskowy atomow,

- "czarodziejskie sztuki" z punktem na ekranie,

- duzy szescioscienny kalejdoskop - istnieje mozliwo$¢é wykonania
pamigtkowej, zabawnej fotografii wtasnym aparatem fotograficznym.

Zaobserwowalismy, ze odwiedzajgce naszg wystawe przedszkolaki z
zainteresowaniem biorg udziat w zabawie i wzbogacajg swojg wiedze o
zjawiskach w przyrodzie.
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10.

11.

12.

13.

14.

TEMATY SPOTKAN MUZEALNYCH DLA SZKOt PODSTAWOWYCH
KLASY I-1l1
Grupy z klas I-1ll mogg liczy¢ maksymalnie 15 lub 20 osdb.

Eko-zycie w eko-domu - o odnawialnych zrddtach energii
Podrézowanie dawniej i dzis - czyli dzieje sSrodkow transportu
Jak dawniej stuchano muzyki - w kranie mechanicznych dzwiekéw
Jak las zmienit sie w wegiel - historia wegla i jego wydobycia
Mikotaj Kopernik i jego dzieto. Wielkie teorie budowy $wiata -
spotkanie przy replikach instrumentéw kopernikanskich
Podréz do gwiazd - czyli co to jest astronautyka. Historia lotow
kosmicznych

Dzien powszedni gospodyni - jak sie dawniej prato, prasowato,
maglowato oraz inne prace w gospodarstwie domowym

M&j przyjaciel Bajtus - w czym pomaga nam komputer i jak liczyli
ludzie dawniej, kiedy nie byto komputeréw

Halo, czy to pan Bell? - czyli o tym jak dziata telefon

Tajemnica wynalazkéw - historia wynalazkow, ktére zmienity
Swiat i ich pdzniejsze doskonalenie oraz postacie stawnych
wynalazcow

Od Stonica do zardwki - jakiego oswietlenia uzywat cztowiek na
przestrzeni wiekdw

Swiat przyrody - interaktywna wystawa ttumaczaca, za pomoca
doswiadczen, zjawiska fizyczne w przyrodzie

Szklana Panienka - pokaz budowy i funkcjonowania organizmu
ludzkiego

Planetarium - pokaz obrazu nieba

WYBRANE SCENARIUSZE SPOTKAN MUZEALNYCH
Pozostate scenariusze dostepne sg w siedzibie Muzeum

w Patacu Kultury i Nauki

Temat: Podréz do gwiazd, czyli co to jest astronautyka. Historia lotéw

kosmicznych.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: klasy | — 15, klasy Il — 20, klasy Il - 25

Cel ogolny: budowanie dzieciecej wiedzy o astronomii i astronautyce w
tym o gwiazdach, lotach kosmicznych i technologii kosmicznej w zyciu

codziennym.
Cele szczegoétowe:
Uczen:

- rozumie co oznacza pojecie astronautyki

- potrafi okresli¢ czym astronomia rézni sie od astronautyki

- potrafi okresli¢ podstawowe pojecia i terminy stosowane w
dziedzinie astronautyki

- rozumie jakie warunki powinien spetni¢ pojazd, aby mdgt odby¢



lot kosmicznych

- potrafi w prosty sposdb opisaé historie zatogowych lotéw
kosmicznych

- potrafi w prosty sposdb opisa¢ budowe rakiety kosmicznej

- potrafi w prosty sposob okresli¢ zastosowanie technologii
kosmicznych w zyciu codziennym

- rozumie jakie korzysci dajg badania ziemi prowadzone z satelitéw

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, obserwacja, gietda pomystéw.

Opis spotkania:

W czasie lekcji muzealnej uczniowie poznajg podstawowe pojecia i terminy
stosowane w dziedzinie astronautyki.

Dowiedzg sie jakie warunki musi spetni¢ pojazd, aby modgt odby¢ lot
kosmiczny. Zobaczg model pierwszego sztucznego satelity Ziemi - Sputnika
1 oraz Sputnika 2, w ktérym na orbite okotoziemsky zostat wyniesiony
pierwszy zywy organizm. Poznajg réwniez historie zatogowych lotow
kosmicznych od historycznego lotu Jurija Gagarina do lgdowania cztowieka
na Ksiezycu.

Astronom zapozna takie ucznidw z budowa rakiet kosmicznych na
przyktadzie rakiety Saturn V oraz budowa i funkcjonowaniem promu
kosmicznego na przyktadzie promu Columbia.

Podczas lekcji uczniowie dowiedzg sie tez o zastosowaniu technologii
kosmicznych w zyciu codziennym oraz w nawigacji, meteorologii i tgcznosci.

Poznaja, jakie korzysci dajg badania Ziemi prowadzone z satelitéw m.in. o
rozmieszczeniu zt6z mineratéw i zanieczyszczeniu srodowiska naturalnego.

Temat: Od Storica do zaréwki - jakiego oswietlenia uzywat cztowiek na

przestrzeni wiekow.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: klasy | — 15, klasy Il — 20, klasy Il — 25

Cel ogdlny: budowanie wiedzy na temat oswietlenia jakiego uzywat

cztowiek na przestrzeni wiekow.
Cele szczegétowe:
Uczen:
- w prosty sposéb potrafi wyjasnic¢ historie oswietlenia

- wie do czego stuzyto krzesiwo i jak wygladato niecenie ognia w

starozytnosci

- wyrdznia zrédta swiatta wykorzystywane przez cztowieka takie jak:

Storice, pochodnie, lampy, Swiece, zarowki

- wie do czego stuzy krzemien, zapatki, zapalniczka i jak bezpiecznie sie

nimi postugiwac



- w prosty sposdb potrafi opisaé pojawienie sie oswietlenia elektrycznego
- rozumie dlaczego Swiatto jest wazne w codziennym zyciu ludzi

- zna zagrozenia wynikajgce z braku dostepu do Swiatta naturalnego oraz

sztucznego
- potrafi opisa¢ sposoby wykorzystania energii Storica dawniej i dzi$

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, obserwacja, gietda pomystow.

Opis spotkania:

W czasie lekcji oméwiona zostanie historia o$wietlenia od odlegtych
poczatkdw, az po wspdtczesnosé.

Omoéwimy naturalne i sztuczne Zrodta Swiatta wykorzystywane przez
cztowieka, czyli od Storica poprzez lampy oliwne, swiece, lampy naftowe i
gazowe, do wynalazku zaréwki i rozpoczecia ery oswietlenia elektrycznego.

Uczniowie dowiedzg sie rowniez jak dziata Swietléwka czy laser, a takze co
to jest Swiattowdd.

Przedstawione zostang takze sposoby wykorzystania energii Stonca
dawniej i obecnie.

Szczegblng uwage poswiecimy postaci wielkiego polskiego wynalazcy
Ignacego tukasiewicza i jego lampie naftowej.

Prelekcje prowadzone sg przy zabytkowych eksponatach ze zbioréw
Muzeum, ktore ilustrujg historie oswietlenia. Atrakcjg lekcji jest proba
samodzielnego niecenia ognia metodg prehistoryczna.

Temat: Halo czy to Pan Bell? - czyli o tym jak dziata telefon.

Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.

Maksymalna liczba uczestnikéw: klasy | — 15, klasy Il — 20, klasy Il — 25

Cel ogolny: budowanie dzieciecej wiedzy o komunikowaniu sie ludzi na

przestrzeni wiekdw.

Cele szczegoétowe:

Uczen:

wie w jaki sposdb porozumiewali sie ludzie miedzy sobg w
zamierzchtych czasach

potrafi w prosty sposob okresli¢ do czego stuzyt telegraf
elektryczny Morse’a

wie kto wynalazt telefon i do czego stuzy

rozumie wptyw wynalezienia telefonu na zmiane w sposobie
komunikowaniu sie ludzi miedzy sobg

wie jak dziatajg telefony na korbke

wie jak dziatajg reczne centralne telefoniczne

rozumie wptyw pojawienia sie telefonéw komaorkowych na
zmiane w komunikowaniu sie ludzi

rozumie wptyw telekomunikacji na codzienne zycie ludzi

wie jak wygladaty dawne telefony oraz co trzeba byto zrobi¢ aby



ich uzy¢
- umie powiedzie¢ jakich informacji nie podajemy obcym przez

telefon

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, obserwacja, gietda pomystéw.
Opis spotkania:

Naszg opowiesé rozpoczniemy od czasow, kiedy o telefonie jeszcze nikt nie
myslat, a ludzie korzystali z innych sposobdw przesytania wiadomosci na
odlegtosé.

Poprzez znaki dymne i sygnaty dZzwiekowe, wynalazek pisma, czy przekaz
informacji przy pomocy zwierciadet, dojdziemy do czasow, kiedy cztowiek
nauczyt sie wykorzystywaé prad elektryczny i oméwimy Telegraf Morse'a
oraz jego zastosowanie.

Telefon - wynalazek Aleksandra Bella byt przetomem w zakresie przekazu
informacji na odlegtos¢. Uczniowie beda mieli mozliwos¢ zapoznania sie z
tym urzadzeniem na przykfadach najstarszych aparatéw telefonicznych "na
korbke" znajdujgcych sie w zbiorach Muzeum, ponadto dowiemy sie, jak
dziataty reczne centrale telefoniczne.

Przewodnik poruszy rowniez temat niezwykle ciekawy dla uczniow, jakim
jest krétka, ale burzliwa historia telefonu komaérkowego.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

TEMATY SPOTKAN MUZEALNYCH DLA SZKOt PODSTAWOWYCH
KLASY IV-VI
Grupy z klas IV i VI moga liczy¢ maksymalnie 25 oséb.

Mieszkam ekologicznie - o odnawialnych zrédtach energii

Jak las zmienit sie w wegiel - historia wegla i jego wydobycia oraz
pokaz dziatania modelu kopalni wegla kamiennego

Od dorozki do Mercedesa - dzieje motoryzacji

Podrézowanie dawniej i dzis - czyli dzieje transportu
Zaglowcem na podbdj $wiata - o wielkich odkryciach
geograficznych epoki Renesansu

Cztowiek na ksiezycu - historia badan ksiezyca i kronika wypraw
Apollo. Ksiezyc jako ciato niebieskie

Zderzenie dwdch swiatow - wielkie teorie budowy $wiata -
spotkanie przy replikach instrumentéw kopernikanskich

Podréz do gwiazd - czyli co to jest astronautyka. Historia lotéw
kosmicznych

W krainie zakletego dzwieku - jak stuchano muzyki, czyli rézne
sposoby zapisu dzwieku

Od tam-taméw do e-maila - o porozumiewaniu sie ludzi na
odlegtosé

Halo, czy to pan Bell? - historia wynalazku pierwszego telefonu i
jego ewolucja do telefonéw komaérkowych

Od korby do chipa - historia rozwoju techniki obliczeniowej i
komputerowej

Dzien powszedni gospodyni - jak sie dawniej prato, prasowato,
maglowato oraz inne prace w gospodarstwie domowym
Tajemnica wynalazkdéw - historia wynalazkow, ktére zmienity
Swiat i ich pdzniejsze doskonalenie oraz postacie stawnych
wynalazcéw

Skad ten prad - o energii elektrycznej i jej wykorzystaniu



16. Szklana Panienka - pokaz obrazujgcy budowe i funkcjonowanie
organizmu ludzkiego
17. Planetarium - pokaz obrazu nieba

WYBRANE SCENARIUSZE SPOTKAN MUZEALNYCH
Pozostate scenariusze dostepne sg w siedzibie Muzeum

w Patacu Kultury i Nauki

Temat: Zaglowcem na podbéj swiata - o wielkich odkryciach

geograficznych epoki Renesansu.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 25

Cel ogdlny: budowanie wiedzy o transporcie wodnym oraz wielkich

odkryciach geograficznych epoki Renesansu.

Cele szczegétowe:

Uczen:

- wie co oznacza pojecie odkrycie geograficzne

- potrafi w prosty sposdb wyjasni¢ czym byta epoka Renesansu

- potrafi podaé przyktady wielkich odkry¢ geograficznych

- potrafi wymienié jakie wynalazki techniczne umozliwity
zeglowanie po oceanach

- rozumie wptyw wynalazkéw technicznych na dwczesne zycie ludzi

- potrafi opisa¢ wptyw odkry¢ geograficznych na przemiany
spoteczno-cywilizacyjne éwczesnego Swiata

- potrafi w prosty sposob opisac jakie rzeczy byty potrzebne do
odbycia morskiej podrdzy

- rozumie jak wyglgdato zycie codzienne na zaglowcach

- rozumie wptyw odkry¢ geograficznych na wspétczesny swiat

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, burza mézgoéw, gietda pomystow.
Opis spotkania:

Lekcja muzealna rozszerza temat wielkich odkryé geograficznych epoki
renesansu.

Na przyktadach podrézy Vasco da Gamy, Krzysztofa Kolumba, Ferdynanda
Magellana i innych podrdznikéw uczniowie dowiedzg sie jakie wynalazki
techniczne - u progu renesansu - umozliwity zeglowanie po oceanach.

Przewodnik opowie czym kierowano sie wyruszajgc w nieznane, jak
przygotowywano statki do dalekich podrézy, jakie urzadzenia, przyrzady i
wyposazenie zabierano ze sobg i jak wygladato zycie codzienne na
samotnych zaglowcach, zagubionych wsréd fal oceanéw. Uczniowie ustyszg
takze szereg anegdot i ciekawostek zwigzanych z owymi wyprawami.



Celem lekcji jest rowniez wyjasnienie uczniom, jaki byt wptyw tych odkry¢
na przemiany spoteczno - cywilizacyjne starego kontynentu i catego
Owczesnego $wiata.

Bedzie to takze opowies$¢ o najstynniejszych zeglarzach, ktérych ciekawosc,
odwaga i determinacja doprowadzity do tych najtrudniejszych,
najSmielszych oraz - do czasu ladowania cztowieka na Ksiezycu -
najodleglejszych wypraw cztowieka.

Temat: Zderzenie dwdch sSwiatéw - wielkie teorie budowy swiata -

spotkanie przy replikach instrumentéw kopernikanskich.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 25
Cel ogdlny: budowanie wiedzy o wielkich teoriach budowy swiata.
Cele szczegétowe:
Uczenh:

- rozumie co 0znacza pojecie astronomia

- potrafi okresli¢ jakie obiekty sg przedmiotem badan astronomii

- wie kim byt Mikotaj Kopernik

- wie jakimi instrumentami astronomicznymi postugiwat sie Mikotaj
Kopernik

- rozumie pojecia kwadrant stoneczny, ekliptyczna sfera armilarna i

triquetrum

- rozumie w jaki sposdb Mikotaj Kopernik postugiwat sie
instrumentami astronomicznymi i jakie ciata niebieskie
obserwowat

- potrafi wymienié teorie budowy swiata

- potrafi okresli¢ na czym polega heliocentryczna teoria budowy
Swiata

- potrafi okresli¢ na czym polega geocentryczna teoria budowy
Swiata

- rozumie jaki wptyw na wspotczesng astronomie majg dokonania
Mikotaja Kopernika

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, obserwacja, gietda pomystow.

Opis spotkania:

W czasie lekcji uczniowie zapoznajg sie z astronomia jako jedng z
najstarszych nauk przyrodniczych oraz dowiedzg sie jakie obiekty sg
przedmiotem jej badan.

Bedzie mozna zobaczy¢ repliki instrumentéw astronomicznych, ktérych
uzywat Mikotaj Kopernik, takich jak kwadrant stoneczny, ekliptyczna sfera
armilarna i triquetrum. Oryginalne instrumenty Astronoma sptonety,
jednakze dzieki precyzyjnym opisom, jakie zostawit Kopernik zostaty
wiernie odtworzone.

Uczestnicy lekcji dowiedzg sie réwniez w jaki sposéb Astronom postugiwat
sie swoim instrumentarium i jakie ciata niebieskie obserwowat.



Zapoznamy takze ucznidw z pogladami na miejsce Ziemi we Wszechswiecie
w czasach starozytnych. Szczegdlng uwage poswiecimy przedstawieniu
heliocentrycznej teorii budowy S$wiata, ktorg opisat Kopernik w wielkim
dziele. O obrotach sfer niebieskich.

Temat: Od korby do chipa.
Czas trwania zaje¢: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 25

Cel ogdlny: budowanie wiedzy z zakresu dawnej i wspétczesnej

technologii obliczeniowe] i komputerowe;j.
Cele szczegétowe:
Uczen:

- wie co to jest maszyna liczagca i komputer

- potrafi przesledzi¢ historie maszyn liczacych

- rozumie znaczenie pojawienia sie pierwszych komputeréw

- rozumie wptyw komputeréw na codziennie zycie domowe i
zawodowe

- wie kim jest i czym sie zajmuje informatyk

- potrafi wymieni¢ najbardziej znane polskie komputery

- potrafi wyjasnic jak pojawienie sie technologii komputerowej

wptyneto na przemiany spoteczno —cywilizacyjne wspdtczesnego
Swiata

- wie co to sg nosniki informacji i potrafi podaé ich przyktady

- rozumie potrzebe dalszego rozwijania technologii komputerowej

- umie wiasnymi stowami powiedzie¢ co oznaczajg zwroty:
komputeryzacja i miniaturyzacja

- zna zagrozenia wynikajgce z uzywania Internetu

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, obserwacja, gietda pomystow.

Opis spotkania:

Podczas lekcji muzealnej uczniowie zapoznajg sie z pierwszymi maszynami
liczacymi zarowno w Polsce jak i na Swiecie. Dowiedzg sie, w jaki sposdb i
dzieki jakim wynalazkom z dziedziny elektroniki maszyny te przeksztatcity
sie we wspodtczesne komputery oraz jak rozwijata sie mtoda jak na tamte
czasy nowa dziedzina nauki - informatyka.

Lekcja ilustrowana bedzie ciekawymi eksponatami, na ktére sktadajg sie
zabytkowe juz dzi$ komputery z serii .Odra., konstrukcje inz. Jacka
Karpinskiego, komputer ZAM, NCR, AKAT-I, K-202, a takze ARR - analizator
rownan rézniczkowych - pierwsza polska elektryczna maszyna liczaca.

Ciekawostkg wsrdd naszych eksponatéw jest superkomputer CRAY T3E.
Dodatkowo uczniowie beda mogli pozna¢ dawne nosniki informacji, takie

jak: karty i tasmy perforowane, moduty pamieci magnetycznej a takze
pamieci ferrytowe



TEMATY SPOTKAN MUZEALNYCH DLA GIMNAZJUM | LICEUM

Grupy z klas gimnazjalnych i licealnych mogg liczyé maksymalnie
25 osob.

Energia odnawialna - dostepna od wiekéw, szansa na jutro

Podrdze dawniej i dzi$ - czyli historia Srodkdw transportu

Od dorozki do Mercedesa - historia srodkéw transportu

Sladami Ikara - spetnione marzenia o lataniu, czyli krétka historia

lotnictwa

5. Zaglowcem na podbdj $wiata - o wielkich odkryciach
geograficznych epoki Renesansu i skutkach jakie przyniosty
éwczesnemu Swiatu

6. Tajemnice fonografii - o historii zapisu i odtwarzania dZzwieku

7. Siegnac Srebrnego Globu - wczesne misje sond kosmicznych
zwienczone lagdowaniem cztowieka na Ksiezycu

8. Astronomia w komputerze - pokazy programoéw astronomicznych:
Uktad Stoneczny, ruchy ksiezycdw Jowisza, ruchy Gwiazd w
gromadach, zaémienie Stonca i Ksiezyca

9. Zderzenie dwdch swiatéw - wielkie teorie budowy Swiata i
instrumentéw Mikotaja Kopernika

10. Podrdéz do gwiazd - czyli co to jest astronautyka. Historia lotow
kosmicznych

11. Od Wostoka do Columbii - historia zatogowych lotéw kosmicznych

12. Ciekawa fizyka - podstawowe prawa fizyki oméwione na
przyktadach prostych doswiadczen

13. Laboratorium fizyczne dla gimnazjalistow - samodzielne
wykonywanie ¢wiczen

14. Od tam-tamdw do e-maila - o porozumiewaniu sie ludzi na
odlegtosé

15. Od korby do chipa - rozwdj techniki obliczeniowej i komputerowej

16. Halo, czy to Pan Bell? - historia wynalazku pierwszego telefonu i

jego ewolucja do telefonii komdrkowej

PwNPE

17.
18.

19.

20.

Enigma? - juz nie tajemnica

Wynalazki XIX wieku - ich twdrcy i wptyw na przemiany spoteczno-
cywilizacyjne dwczesnego Swiata

Szklana Panienka - pokaz budowy i funkcjonowania organizmu
ludzkiego

Planetarium - pokaz obrazu nieba

WYBRANE SCENARIUSZE SPOTKAN MUZEALNYCH
Pozostate scenariusze dostepne sg w siedzibie Muzeum

w Pafacu Kultury i Nauki

Temat: Od dorozki do Mercedesa — o dziejach motoryzac;ji.

Czas trwania zajeé: min 30 min max 1 h.

Maksymalna liczba uczestnikéw: 25

Cel ogdlny: budowanie wiedzy o rozwoju motoryzacji i wptywie przemystu

motoryzacyjnego na gospodarke i technike.

Cele szczegotowe:

Uczen:



- rozumie pojecie transport lagdowy

- potrafi wymienic i opisac inne rodzaje transportu

- potrafi opisa¢ ewolucje napedu pojazdow

- umie wyjasnic jak zmieniaty sie konstrukcje samochodéw

- wie jak dziata silnik

- potrafi opisa¢ wptyw zmian jakie zaszty na przestrzeni lat w komunikacji
- wie czym sie zajmuje przemyst motoryzacyjny

- rozumie znaczenie przemystu motoryzacyjnego dla funkcjonowania
gospodarki

- potrafi okresli¢ wptyw rozwoju motoryzacyjnego na wspodfczesna
technike

Metody pracy: mini wyktad, dyskusja, burza mézgdéw, obserwacja.

Opis spotkania:

W czasie lekcji uczniowie zapoznajg sie z historia motoryzacji, ktorej
poczatki siegajg XVIII wieku. Przewodnik opowie o0 zmianach,
towarzyszacych rozwojowi Srodkéw transportu lgdowego poczgwszy od
pierwszych wozdéw konnych, poprzez pojazdy z silnikami parowymi, az do
najnowszych konstrukcji z silnikami spalinowymi.

Bedzie mozna przesledzi¢ rozwdj konstrukcji samochoddéw z kolejnych
okreséw historycznych na przyktadach takich pojazdéw jak De Dion z 1899
roku, Adler z 1901 roku., Lux Sport z 1936 roku, Fiat 126p z 1973 roku.

Zasade budowy i dziatania najwazniejszych zespotéw w konstrukcji
samochodu uczniowie poznajg na przyktadzie ruchomego modelu silnika
Mercedesa.

Lekcja odbywa sie przy historycznych eksponatach ilustrujgcych rozwaj
$rodkow transportu.

Opowies¢ urozmaicg anegdoty i ciekawostki zwigzane z historig i
konstrukcjg réznych modeli samochodéw.

Temat: Sladami Ikara - spetnione marzenia o lataniu, czyli krétka historia
lotnictwa.
Czas trwania zajeé: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 25
Cel ogdlny: budowanie wiedzy dotyczacej osiggniec techniki z dziedziny
lotnictwa.
Cele szczegotowe:

Uczen:
- potrafi opisac historie lotnictwa z uwzglednieniem mitu o Dedalu i Ikarze
- potrafi okresli¢ kiedy miat miejsce pierwszy lot samolotem na swiecie
- wie kim byli bracia Wright, Czestaw Tanski, Otton Lilienthal i co wniesli
do rozwoju lotnictwa
- wie jak dziatajg statki powietrzne
- potrafi powiedziec¢ jak wygladaty dawne, a jak wygladajg wspotczesne
szkolenia aeronautéw
- wie czym zajmuje sie przemyst lotniczy

- potrafi wymienic sukcesy Polakéw w zdobywaniu przestworzy



- wie do czego stuzg i jak funkcjonuja silniki turboodrzutowe

- potrafi opisac jakimi powietrznymi srodkami transportu ludzie podrdzuja
-potrafi okresli¢ jaki wptyw ma rozwéj przemystu lotniczego na gospodarke
-potrafi okresli¢ jaki uwarunkowania techniczne i technologiczne wptynety
na rozwoj przemystu lotniczego

Metody pracy: mini wykfad, dyskusja, burza mdézgéw, obserwacja.

Opis spotkania:

W czasie lekcji muzealnej uczniowie zapoznajg sie z osiggnieciami techniki

z dziedziny lotnictwa

Wykorzystujgc eksponaty muzealne przedstawimy sposoby uzytkowania
statkow powietrznych i szkolenia aeronautéw.

Cofniemy sie do czasow, kiedy cztowiek nie wyobrazat sobie, ze mogtby
unie$¢ sie w powietrze jak ptak. Rozpoczniemy od starozytnego mitu o
Dedalu i lIkarze obrazujgcego mysli dwczesnych, ktdre biegty w kierunku
przestworzy i checi ich osiggniecia.

Opowiemy o pomystach genialnego Leonarda da Vinci, ktory o przeszto 400
lat wyprzedzit swa epoke. Jego projekty - z przyczyn technicznych nie
zostaty zrealizowane.

Omoéwimy statki lzejsze od powietrza, na przyktadach balonéw i
sterowcéw. Nie omieszkamy réwniez wspomniec o osiggnieciach Polakow
w sportach balonowych.

Szczegblng atrakcjg bedzie mozliwo$¢ podziwiania oryginalnego szybowca
z 1894 roku, zbudowanego i uzywanego przez Ottona Lillienthala -
uznawanego za pioniera lotnictwa.

Opowiemy takze o pierwszym na Swiecie locie samolotu braci Wright oraz
o tym jak rozwijata sie technika lotnicza az do wspdtczesnych silnikow
turboodrzutowych.

Temat: Od tam-tamdéw do e-maila - o porozumiewaniu sie ludzi na
odlegtosé.
Czas trwania zajeé: min 30 min max 1 h.
Maksymalna liczba uczestnikéw: 25
Cel ogdlny: budowanie wiedzy z zakresu teletechniki oraz komunikacji
Cele szczegotowe:
Uczen:
- potrafi wymieni¢ rdznice miedzy urzadzeniami stuzgcymi do
komunikacji jakimi postugiwali sie ludzie kiedys i obecnie
- potrafi opisac historie nowoczesnych urzadzen
telekomunikacyjnych
- potrafi wymieni¢ nowoczesne $rodki komunikacji i je opisac
- rozumie wptyw pojawienia sie nowych srodkéw
telekomunikacyjnych na zmiane zycia spoteczenstwa
- potrafi opisac rozwdj telefonii komorkowej, wskazaé wady i zalety
- wie jak powstat i czym jest Internet
- potrafi wymieni¢ wady i zalety nowoczesnych S$rodkéw

telekomunikacji



- zna zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego uzytkowania Internetu

Metody pracy: pogadanka, dyskusja, obserwacja, gietda pomystéw.
Opis spotkania:

W czasie lekcji przedstawione zostang podstawowe S$rodki, jakimi
postugiwali sie kiedys i postugujg sie obecnie ludzie w komunikacji miedzy
soba.

Naszg opowies¢ rozpoczniemy od stosowanych w zamierzchtych czasach
sygnatéw diwiekowych, ktére przesytano na znaczne odlegtosci przy
pomocy bebna, syren, piszczatek oraz innych urzadzen. Uwzglednimy
rowniez zwigzki rysunkéw naskalnych z historig pisma.

W dalszej czesci lekcji przesledzimy historie nowoczesnych urzadzen
telekomunikacyjnych, takich jak: telegraf, telefon, radio i telewizja.
Zwrdcimy uwage na technologie najbardziej interesujgcg mtode pokolenie
- telefonie komdrkows i jej zdumiewajgco szybki rozwdj, jaki dokonat sie w
nieodlegtej przesztosci.

Opowies¢ o tym, jak ludzie porozumiewali sie na odlegto$¢ wczoraj i dzi$
bedzie ilustrowana réznorodnym i bogatym zbiorem naszych eksponatow:
od dawnych aparatéw telegraficznych i telefonéw, zabytkowych central
telefonicznych obstugiwanych recznie, poprzez odbiorniki radiowe i
telewizyjne, az do komputerdw wszystkich generac

PLANETARIUM

W Muzeum Techniki i Przemystu NOT znajduje sie Planetarium, w
ktorym odbywaijg sie prelekcje astronomiczne. Dzieki specjalnej aparaturze
- na wewnetrznej kopule Planetarium - mozna odtworzyé obraz nieba
widocznego z pétnocnej pétkuli Ziemi w dowolnej porze doby i roku.

Na pokaz obowigzuje dodatkowy bilet wstepu w cenie 3 zt od osoby.
Grupy zorganizowane zapraszamy na pokazy:

od wtorku do pigtku w godzinach 10:00, 12:00, 14:00, 16:00
w soboty i niedziele o godzinie 10:30

Liczba miejsc w Planetarium - 34

DLA GRUP SZKOLNYCH

Przygotowali$my seanse specjalne, ktérych tematyka pokrywa sie z
programem nauczania geografii astronomicznej i astronomii w
poszczegdlnych klasach oraz seanse popularne, rozszerzajgce program
szkolny.

DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

Klasy I-111
Co wida¢ na niebie

Uczniowie dowiedzg sie, jakie ciata niebieskie mozna zobaczy¢ na niebie i
w jaki sposdb odrézni¢ planete od gwiazdy. Poznajg podstawowe
gwiazdozbiory pétnocnego nieba i ustyszg opowiesé o ich powstaniu.



Klasy IV-VI
Podroz po niebie

Uczniowie zapoznajg sie z pojeciami: widnokrag, horyzont astronomiczny,
sfera niebieska, gwiazdozbidr, biegun niebieski.

Nauczg sie rozpoznawac podstawowe gwiazdozbiory np. Wielkg i Matg
NiedZwiedzice, wyznaczac kierunki S$wiata na podstawie obserwacji
Gwiazdy Polarne;.

Ruchy Ziemi

Obejmuje podstawy geografii astronomicznej. Pokazane zostang zmiany
wygladu nieba spowodowane ruchem dziennym sfery niebieskie;j.
Przedstawiona zostanie heliocentryczna teoria budowy Wszechswiata
Mikotaja Kopernika. Omdéwione bedg takze nastepujace pojecia: roczny
ruch Stonca po ekliptyce, powstawanie por roku, punkty réwnonocy i
przesilen.

DLA GIMNAZJOW
Stoneczna rodzina

W czasie seansu uczniowie zapoznajg sie z teorig budowy Wszechswiata
wedtug Ptolemeusza. Dowiedzg sie jak teoria Kopernika wyjasnita widome
ruchy ciat niebieskich na naszym niebie. Poznajg budowe Uktadu
Stonecznego. Omdwione zostang cechy fizyczne planet grupy ziemskiej,
olbrzymoéw, planetoid i komet.

Ruchy Ziemi

Obejmuje podstawy geografii astronomicznej. Pokazane zostang zmiany
wygladu nieba spowodowane ruchem dziennym sfery niebieskiej w
réznych szerokosciach geograficznych. Oméwiona bedzie teoria
heliocentryczna budowy Wszechswiata Mikotaja Kopernika, a takze
nastepujgce pojecia: roczny ruch Storica po ekliptyce, powstawanie por
roku, punkty réwnonocy i przesilen, ruch precesyjny osi ziemskiej.

DLA SZKOt LICEALNYCH
Historia i dzien dzisiejszy Uktadu Stonecznego

Seans obejmuje podstawowe wiadomosci o teorii geocentrycznej
Ptolemeusza i teorii heliocentrycznej Kopernika; dzienny i roczny ruch
Stonca, ruchy planet gérnych i dolnych, a takze prawa Keplera.
Przedstawiane zostang hipotezy dotyczgce powstania uktadu stonecznego,
a takze najnowsze wyniki jego badan. Uczniowie dowiedzg sie o uktadach
planetarnych wokdt innych gwiazd i warunkach ich powstania.

Astronomia sferyczna

W czasie seansu uczniowie zapoznajg sie ze stosowanymi obecnie
uktadami wspotrzednych astronomicznych, ruchami sfery niebieskiej (jak
wyglada ruch sfery niebieskiej na réznych szerokosciach geograficznych),
pojeciami takimi jak: punkt rGwnonocy, przesilenia, precesja i nutacja osi
ziemskiej.

Astrofizyka

Podczas seansu uczniowie dowiedzg sie, jakie informacje o obiektach
niebieskich mozna uzyskac na podstawie obserwacji. Omdwione jest
Stonce jako gwiazda, wraz z jego budowa. Poznajg Zzrodta energii gwiazd.
Prelekcja obejmuje takze klasyfikacje widmowa gwiazd i ich ewolucje. Do



tego seansu niezbedna jest znajomos¢é modelu atomu, powstawania
widma ciggtego i liniowego, a takze linii Lymana i Balmera.

SZKLANA PANIENKA
Szklana Panienka jest to model szklanej kobiety z widocznymi organami
wewnetrznymi. W trakcie pokazu sg one podswietlane, a styszany przez
uczestnikdw komentarz wyjasnia ich budowe i biologiczne funkcje.

Na pokaz obowigzuje dodatkowy bilet wstepu w cenie 2 zt. od osoby.

Pokazy dla grup szkolnych na zamdwienie

Termin i czas do uzgodnienia w Organizacji Zwiedzania

tel. (22) 656-67-47, 690 900 751.

Lekcja przeznaczona dla:

klas I-lll szkét podstawowych trwa 14 min,
klas IV-VI i gimnazjéw trwa 19 minut,
licedw trwa 24 minuty.

LABORATORIUM FIZYCZNE DLA GIMNAZJALISTOW

W  Laboratorium zrealizowa¢ mozina  wszystkie obowigzkowe
doswiadczenia zalecane w Podstawie Programowej. Wybor doswiadczen
obejmuje caty program fizyki w gimnazjum. Zajecia polecamy przede
wszystkim uczniom klas Ill, poniewaz klasy mtodsze majg ograniczong ilos¢
doswiadczen do zrealizowania podczas zajec laboratoryjnych.

Grupa na zajecia w Laboratorium gimnazjalisty nie powinna przekroczy¢
15 oséb.

Laboratorium powstato dzieki wspotpracy Muzeum Techniki z firmami:
CEZAS, WSiP, EM-ELMAX, PRYMUS, RONET, ARNEON.

Laboratorium Fizyczne dla Gimnazjalistow objete jest patronatem
Mazowieckiego Kuratora Oswiaty.

Prosimy o telefoniczne rezerwacje miejsc w laboratorium
(tel. 22 656 67 47).

Przypominamy o koniecznosci zapoznania sie z regulaminem pracy
w laboratorium oraz przybycia na zajecia z wydrukowanymi kartami pracy.

Regulamin i arkusze badawcze dostepne sg na stronie www.mtip.pl w
zaktadce Laboratorium Fizyczne dla Gimnazjalistow.

Ponizej spis arkuszy badawczych:

1. Odrdznianie masy i ciezaru

2. Wyznaczanie gestosci substancji z jakiej wykonano przedmiot o
ksztatcie geometrycznym za pomoca wagi i linijki

3. Wyznaczanie gestosci substancji z jakiej zbudowana jest bryta
jednorodna o nieregularnym ksztatcie



14,

15.
16.
17.
18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.

27.
28.

Wyznaczanie gestosci cieczy

Pomiar sity wyporu przy pomocy sitomierza

Wyznaczanie masy za pomocg dzwigni dwustronnej
Wyznaczanie ciepta wtasciwego wody

Cisnienie powietrza. Zjawiska w prozni

Wyznaczanie predkosci przemieszczania sie w czasie marszu

. Spadanie ciat w powietrzu i w prdézni

. Spadanie swobodne i rzut poziomy

. Koto Maxwella. Przemiany energii

. Wyznaczanie okresu i czestotliwosci drgan ciezarka zawieszonego

na sprezynie

Wyznaczanie okresu i czestotliwosci drgan  wahadfa
matematycznego

Demonstrowanie fal mechanicznych poprzecznych
Demonstrowanie fal mechanicznych podtuznych

Wytwarzanie dzwiekdéw o wiekszej lub mniejszej czestotliwosci
Demonstrowanie zjawiska elektryzowania przez tarcie oraz
wzajemnego oddziatywania ciat naelektryzowanych

Rdézne sposoby wytwarzania pradu elektrycznego

Budowanie prostych obwodoéw elektrycznych wedtug schematu
Wyznaczanie oporu elektrycznego opornika za pomoca
woltomierza i amperomierza

Wyznaczanie mocy zaréwki zasilanej z baterii za pomoca
woltomierza i amperomierza

Demonstrowanie  oddziatywania pradu elektrycznego w
przewodzie na igte magnetyczng

Demonstrowanie zjawiska zatamania swiatta

Widma swiatta - spektroskop

Wytwarzanie za pomocg soczewki skupiajgcej ostrego obrazu
przedmiotu na ekranie

Ruch czastki natadowanej w polu elektrycznym i magnetycznym
Promieniowanie skat. Licznik Geigera-Miller



